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Origami, Jo[)onco kékenli bir kelime olan “ori” (katlamak)

1 w ZOI‘ on|a§_||an geomeﬂi |(0nl.J|CIrInI derslerde yer Matematik derslerindeki geometri konularini
ve “gami” (kagit) ke\ime\erinip bir\e§imin§en olusan bir T e et "' oroom setgnatn e eendmet
sanattir. Bu sanatta genellikle kare kaQit parcalar N
kesilmeden ve yapistirici kullanilmadan sadece katlanarak koyarak somutiagtrmak.
canli ve cansiz figurler olusturulur. Bununla birlikte 3 o
A dlkdor-l.gen I(OngOrdOn Ve hCI-H-CI pCII’CI glbl forkh Tum dunyada bilinen origami ( kagit katlama) ’L\J-/\"'Em"';’likg?rsii”eobn”.i,r‘feselz’giyi artirmak
mo-l'er GHerden G I‘on mode”er de mevcu-l"l'ur sanatinin eglenceli e’rkin?iklerinin matematik g boyuliu cuztinmey geliztirme
- y y p ) dersinin birebir kendisi olduqunu gésterip

Origamideki her katlama bir geometrik Sekildir ve Sekillerin
olusumu matematiksel ve geometrik prensiplere dayanir

gerektiginde derslerde kullanmak
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Yintem,

Origami belki de geometriyi en ¢ok kullanan sanattir. oo l
Basarili bir origami calismasi geometri ve ti¢ boyutlu
digiinme yeteneginin Ust seviyede olmasini gerekfirir. O

Kagit katlarken, dogal olarak bir cok geometrik sekil ve
kavram ortaya ¢ikar. Bunlardan bazilari sunlardir: Kare,
Dikdértgen, Dik Uggen, Késegen, Orta Nokta, Kiris, Alan,
Yamuk, Orta Dikme, Pisagor Teoremi , Geometri ve Cebir ile
ilgili kavramlar...
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